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Nollställen och vertex med 
programmering. 
I denna aktivitet ska eleverna med ett program 
bestämma nollställen och vertex för andragrads- 
funktioner som skrivs på formen 2 .a x b x c⋅ + ⋅ +  
Eleverna bör ha förkunskaper om hur man löser 
andragradsekvationer med kvadratkomplettering och 
ha en viss vana att använda formeln direkt.  

På de tre första sidorna ger vi en utförlig förklaring till 
själva matematiken i aktiviteten. 

 

 

Förklara för eleverna hur man ska tolka vertexformen 
för en andragradsfunktion. Skilj då på om funktio- 
nerna som har maximi- eller minimivärden. a<0 ger 
maximivärde och a>0 ger minimivärde. 

 

På sid 4 ger vi förklaring till villkorssatserna. Vi 
använder här ElseIf istället för flera If Then… EndIf- 
satser. 

 

Argumenten på kommandoraden kallas för 
parametrar. Bokstäverna a, b och c i koden kallas 
formella parametrar. De är platshållare som används 
för att utföra beräkningar inom programmet. När 
programmet körs så får det de aktuella parametrarna 
från kommandoraden. 

I kapitel 1, Övning 2 hos 10 Minutes of Code-
aktiviteterna så tar vi närmare upp hur man kan 
arbeta med argument. 

 

 

På nästa sida har vi listat det ganska långa program- 
met. Här används alltså koefficienterna i andragrads- 
funktionen som argument i programnamnet.  

Programkörningen ger ju ganska mycket information 
så det finns många Disp-satser.  

https://education.ti.com/sv/activities/ti-codes
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Här visar vi nu några programkörningar 

 

 

 

 

Så här ser grafsidan ut för funktionen 23 3 1.x x− ⋅ + ⋅ +  
Symmetrilinjens ekvation är x= ½. Det är ingen funk- 
tion! 

 

Man kan plotta sådana här lodräta linjer genom att 
mata in x=[värde] i inmatningsfönstret för relationer. 

 

 


