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In wat volgt gaan we op zoek naar hoe een aantal basisvaardigheden van de TI-84 (OS-versie 2.55)
met de TI-Nspire (OS-versie 3.2) uitgevoerd worden.

Daarbij vergelijken we uiteraard niet met de TI-Nspire CAS (Computer Algebra System), die symbolisch kan
rekenen, omdat ook de TI-84 daar initieel niet voor is uitgerust.

Een eerste blik op de toestellen leert ons dat de TI-Nspire een paar gelijkenissen maar ook een aantal
opvallende verschillen vertoont.

TI-84 Plus Silver Edition TI-72spire CX

Xi3

e Centraal op beide toestéllen heb je het numeriek toetsenbord met rechts de twee-variabele
operatoren (opteIIin;,/verschiI, ...) en links de machts- en exponentiéle functies en hun inverses.

e De goniometrischg functies (uitgebreid met de inverses en cyclometrische) zitten allen onder een

toets bij de TI-N4pire.

Het alphanumerieke toetsenbord is bij de TI-Nspire gescheiden van de numerieke.

Er is een Touchpad bij de TI-Nspire.

De opstarttoets is verhuisd van links onder naar rechts boven.



a) OPSTARTEN

Bij het opstarten kom je automatisch in het Bij het opstarten kom je in een keuzemenu waar een
basisscherm van de TI84. Daarbij zijn de laatste link gelegd wordt naar hetgeen waar je laatst mee
berekeningen voor afsluiten nog zichtbaar. bezig was.

log,Cgh

) Nieuw
2) Mijin documen

m |
Huidig

50 Instellingen |

cetcames

Om de rekenmachinetoepassing te starten:

e navigeer je met de pijltoetsen naar het eerste
icoontje onderaan en druk je enter of

e beweeg je via de touchpad de cursor naar het
eerste icoontje en druk je in het midden op de
touchpad.

*Niet-opgeslagen <= {1 E8

0/99

Een paar opmerkelijk verschillen tussen de TI-84 en de TI-Nspire

e De TI-Nspire tracht zelf uit te maken of een ingevoerd min-teken ofwel een bewerking of een
toestandsteken is (bij twijfel wordt uw hulp gevraagd).
Bij de TI-84 krijg je gewoon syntax-errors.

-3 Syntax Error H etopgesiage
2 gevolgd door het gefal —3 waarbl) he A~
gebruikte minteken het bewerkingsteken is
2-3 -1
|2 '3 Syntax Error | ©2 gevolgd door het getal -3 waarbij het
gebruikte minteken het toestandsteken is
23 -6
©begin een regel met een minteken
[ ARsS v
2:(-) Teken omkeren 5/99
e Van zodra je een haakje intikt, wordt het ook gesloten.
«EER» *Niet-opgeshigen < Bl < «EER» *Niet-opgeslagen < Bl < «EER» *Niet-opgeslagen < Bl <
{2-3/(2-3)) = 3 = 3 =
1-{2-2/(2-3) I ) 4 1_(2_ 3 -4
2-3 2-3
(.\') =sin(.\'—pi/2)/(1—(cos(.\')l “i sin ,\‘—2) Gereed
2
Ax) = ~ .
1—(cos(,\'))‘
|
0/99 N 1/99 N 2/99




b) INTERESSANT

e Bij de TI-Nspire kunnen uitdrukkingen, relaties, functies gedefinieerd worden waarvoor later
(functie-)waarden berekend kunnen worden (bij de TI-84 kan je alleen variabelen een waarde meegeven
en vervolgens een uitdrukking valideren).

z z
. 1-2A .- . 1-zh
3R == 3+A: -24B: -
A=+1 E=+1 dlap)lo2
=17 -17 u(3) 17 a?+1
10 5 10 u(3;2) -7
ul-2) 7 10
s ul-2-03) 1
7 L & 5 -
3/99 6/99
e Je kan variabelen definiéren met indices.
Om variabelen met indices te definiéren, ‘B ST 08
N . . l-a: 1
maak je gebruik van het sjabloon dat achter de . .

BB 1oets schuil gaat.

REEEEGECE0R

IEIEIETED

e Delen van formules kunnen gekopieerd en geplakt worden:

door de shift-toets ingedrukt te houden en de pijltoetsen te gebruiken kan je met CTRL Cen CTRL V
knippen en plakken.

<EKR *Niet-opgeslagen < Bl <

«EER» *Niet-opgeslygen < Bl <

A A

4

k ( . 3 - ) -4
(o Gereed
’(X) Fn(x 2 ]

12 2/99

Waar zijn de functionaliteiten achter de TI-84 toetsen naartoe bij de TI-Nspire?



1. DE MODE-TOETS &

Achter de MODE-toets van de TI84 zitten een De meeste instellingen vind je bij de TI-Nspire terug
heleboel aanpasbare instellingen. achter de toetsencombinatie:

of
lingen

Cijfers weergeven: | Drijvend 6 I
Hoek: | Radialen

Exp. Opmaak: | Normaal

(doc+] (5]

Reéel of complex: | Reéel

Berekeningsmodus | Automatisch
Vectoropmaak: | Rechthoekia

‘;” |Herslet‘ ‘Slamﬁard‘ ‘O=K‘J ‘Annuleer

TERCRT (5]

CLAZEIC

</ — |

Grafieken & Meetkunde-instellingen

Grafiektekenhoek: | Radialen
Mestiundehsek

\:\ Plotlabels automatisch verbergen

SET CLOCH Lol T e |

Cijfers weergeven: | Drijvend 3 I B

Eindwaarden assen weergeven

Tanltine unnr finctiomaninilatio waarnes

‘Herstel‘ |Standaavd“ [iK“ lAnnu\eer“

Je stelt veel gelijkenissen vast tussen beide menu’s maar ook een aantal verschillen.

Naar een andere plaats verhuisd zijn:

e de keuze van het functietype “FUN RIJ PAR POL”,
e de keuze “Connected” of “Dot” en
o de keuze van tekenen van functies: “Sequential” of "Simultanous”.

Bij de TI-Nspire vind je dit terug bij de grafiektoepassing zelf.

Om een grafiektoepassing te openen druk: + tweede icoontje ( of @@)

a) FUNCTIETYPE

Druk je , dan vind je probleemloos de functietypes van de TI-84 terug (functie, parametervoorstellingen,
polaire en rijvoorstellingen.

De keuze is ruimer, je kan

— het grafiektype puntenwolk kiezen (bij de TI-84 was dit de Statische Plot: EBG ),

— allerhande vergelijkingen ingeven via sjablonen (rechte, parabool, cirkel, ellips, ...),

— de oplossing van een differentiaalvergelijking voorstellen.

kﬂ:Acties » UFMH . I ENG
el L I 01zx4E5E7@9
17»4 Venster e"$2: Vergeliking » "'I"u = pEEHEE =
(1, 5: Spoor /- 3 Parametervoorstelling Pﬁﬁ F'l]L FEU
\ 6: Grafiek anal|s§ 4: Polair 1 m oot

: k5t Puntenwolk SEQUENTIAL [Rd 1N
B et (SO0 bl ke

T -
P n IMEXT 4




b) CONNECTED — DOT

Om een grafiek “Connected” of “Dot” voor te stellen moet je bij de TI-Nspire eerst de functie laten tekenen,

de functie aanwijzen, [etn)(menu][3] toetsen en bij het laatste van de getoonde grafiekeigenschappen kiezen
voor “Grafiek is discreet”. Bemerk dat je bij de Nspire de stapgrootte of het het aantal punten kan opgeven.

*Niet-opgestagen > {119 *Niet-opgeslagen = 11| B3| g1 ]2 8 *Niet-opgeslagen == 41 B3|

. 5.67(111) Stapgroctte

Huidige waarde: 0.5

y=x Typ waarde om te veranderen

—_— 3 —

1. | 1 .
p x 2 x,
Ll

-10 ] 3 10 10 1 0

T S Eam

i 3]

s 3
“(172) Grafiek is doorlopend . 072) Grafik s discreet
® 6.67 » g -6.67 > . -6.67 X

De mogelijkheid om twee functies tegelijk te laten tekenen werd bij TI-Nspire niet overgenomen.
In de plaats daarvan kun je nu de functiewaardes van meerdere grafieken tegelijk “traceren”.

Bij de TI-84 kon je met TRACE en de pijltoetsen van Om het spoor van meerdere functies te volgen
punt naar punt en van functie naar functie. druk je [men(5)(2],

Je kan ook x-waarden intikken. Je kan een x-waarde intikken of de pijltoetsen
gebruiken.

k 1. Acties
3 2: Beeld
s 3: Grafiektype )
T3 4: Venster
JANER L e A 1: Grafisch spoor
I 6: Grafiek 34 2: Alles volgen

. 7: Punten 4 3: Volginstellingen... ” /

& 8 Meting |& Meetkundig spoor i %
() 9: Vormen 2 10 L3 1 10
_\- A: Constructie )
..» B: Transformatie )

HIY4E yzye WE4E T Ty=igdEE T @CTps 11:(6,6)

) -6.67 [ » -6.67 f2:(6,1.8)
x

c=RTESED

Je kan zelfs de volginstellingen ingeven.

Tik je bij het traceren een te grote waarde in, dan Tik je een waarde in die buiten het grafisch venster
komt er een foutmelding. ligt dan wordt dat grafisch venster aangepast.
Yi=H ERR: I NUHL I D -\‘1 1] et-opgeslage *Niet-opgeslagen < {13
Fuit &y
fGoto ' X v
Lioo " 20
A=2EE0 = . “’A—\’J_:—‘l'oé fs
wpod (s1,51) | |izs / 12 (200, 2643 )5




c) OPSPLITSEN SCHERM
Bij de TI-84 kan je bij MODE zorgen dat:

o het scherm opgesplitst wordt in twee horizontale
deelschermen (een grafisch en een andere),

T :CI ENG

,! i 0iz:4yEE700

B0 DEGREE

1 FAE FOL <EQ

nnnECTED TN

SEQUERTIAL bl LHLICLT

a+bic  FetEL BMin= -3

FULL B -7 Amax=3
HNERT 4 rmscl=1

o het scherm opgesplitst wordt in twee verticale
deelschermen (een grafisch en tabel),

[T sCI  ENG - ry
1[; nizc=z45p7HB9 o 0

TN DEGREE VI

| FAE FOL ZEAQ z z

1 ooT |.3| |.3|
*EQUERTIAL ERCIA
a+bi  FetBi E E
FULL HORIZ

+NEXT 4

d) BREUKEN EN ECHTE BREUKEN

Om een breuk als breuk op je
scherm te krijgen, maak je gebruik
van het menu dat achter de F1-
toets zit (EBGD(1)),

 Uned
= rneddrlned
Ui BFARD
FRAC

Al naar gelang [EE] of ML bij MODE geselecteerd

1
werd, wordt é als é of 1— weergegeven.
4 4 4

B4

1.25

£

y
£
M

£

M
1%

Ook bij TI-Nspire kan je het scherm opsplitsen. Daarbij
e heb je een waaier aan split-mogelijkheden,

Druk [2=-)(5)(2]

1. Bestand
2: Bewerken
3: Beeld
4: Invoegen
gepaste verdeling
mlung selecteren N

L
epassing selecteren  (Ctri+K))

T
6.521y
‘ \
epassing verwijderen 1 |
lgina verwijderen | -4 4

- bl
1709 | Bkcentral ERer{f{x) x,0.01)

£ 8: Indeling 8

e kan je de grote van de schermen aanpassen,

Druk (ee7)(5)(1)

®  dszl)
6.52%
s
o ) x
1199 | 82(x)=certaszpift{flx) x,0.01)

e zijn de schermen van een betere kwaliteit en
e kan je de toepassing kiezen.

Werk je met de basisinstellingen van de TI-Nspire;

5
dan levert 5l(=)(4) de breuk Z .

Wil je een benaderend resultaat dan moet je de
documentinstelling “Berekeningsmodus” op
“Benaderend” plaatsen.

*Niet-opgeslagen = L1/ B3|

=
5 s
4 4

© verander via DOC 7 2 1de
Berekeni dus naar "Benad: da"

s 1.25
4

“
3/99

5 1
Wil je voor 2 als resultaat IZ dan neem je bij de

documentinstellingen als “Berekeningsmodus”

“Automatisch” en tik je e 2 Z I8

of typ je propFrac(5/4)




2. DE MATH-TOETS MATH

a) MATH-MENU
iH¥Fi-ac

Om een decimaal getal om te zetten naar een breuk
e druk menu,

e kies 2.getal en

e kies 2.benaderen als breuk

dus [men(2)(2]

*Niet-op[gslagen = 1163
N

1 25}appmemcﬁon(S E'l‘l)

o o

EHrOec

5
Om de breuk Zals decimaal getal te laten
verschijnen kan je
5
e na hetingeven van 2 drukken,

o [mnl[2]1)drukken of
e de documentinstellingen op benaderend zetten.

Sedert het laatste OS hebben
I 3:3 en4:°V ( hun functionaliteit
4' verloren. Voor machten gebruik je #
en voor machtswortels X\/_(.

Machten en wortels zijn bij de TI-
Nspire allemaal bereikbaar op het
toetsenbord van de handheld

2/99

fMine
s Max

De functie f:x — x’ —3x> —6x+4 vertoont een lokaal

maximum tussen -2 en 0 en een lokaal minimum
tussen 0 en 5.

FMi R - TR G
2, 7I2E50458
F L YL (L)
- FIZES1Z2TI

De functies om een lokaal maximum of minimum te
berekenen, zijn nfMin en nfMax en kun je zelf
intikken of haal je op door [meni[ens)(6] te drukken.

~
nfMinle®-352 -6 x+4,0,5) 2.73205

nfMaxb-3o2-6xr4x-20] 0732051

2/99




tnberivg
tfhlnt.
Psummation o

1o09BRSEY

Bovenstaande functies zijn met met nieuwste OS ook
bereikbaar via de F1-toest ( D) e ).

Om de afgeleide in een punt, een bepaalde integraal,
een som te berekenen, druk je (menu)[4]

(2] : Fu(6: Numeriek functiemaximum
: @ A:Tips |
fnberive
: FnInks -
: 1oAERZEL
|IFEAC HTERIYVAR]
[] 4
e e I I
1
1 z
J_  LHE el
« BEGEEEEEET
10982 Om een logaritme ten opzichte van een
e 3 willekeurig grondtal te berekenen, kan je op
Igili %) het toetsenbord zelf terecht.
a5
log (1000 3
ESD luer... | In de rekenmachinetoepassing van de TI-Nspire kan

In de Solver van de TI84 kan je
o vergelijkingen in een veranderlijke laten oplossen
(mits een geschikte startwaarde).

EQUATION SOLVER
et B=x2—4

o Formules met meerdere veranderlijke ingeven en
een ontbrekende waarde berekenen

EGUATION SOLVER
eyl B=R—K+I+H
=K+ I+H=H R =K+ I +H=H
m =15 R=45

kK=18G k=184

I=.83 m =, H9

H=5 H=5
bound=L-1g99.1 bound={-1g99.1
m ] eft—rt=A m ] eft—rt=A

Nadeel is dat de vergelijking op nul herleid moet zijn.

men een vergelijking, niet noodzakelijk op nul
herleid, ook numeriek oplossen met de functie
nSolve(vergelijking, variabele, [gok]).

De gok is niet noodzakelijk, kan een getal zijn of twee
getallen (een interval).

nSklve(.\'z —4=0, \')

2 2
nsolve! ,\"—4:0“\‘,'10) -

[
nSolvelx?-40,x.-10,0)
( 2

x
nSolvelx“=4x, -10,0)

4/99

Het alternatief voor wat je hiernaast aantreft vind je

bij de Nspire bij de Notities-toepassing (@).

*Niet-opgeslagen = 1B

g

k:=100 » 100
i:=0.03 » 0.03
n=5+»5%

r=kin» 15

Hier kan je evenwel niet veranderen van te
berekenen variabele.



b) NUMBER-MENU

Absolute waarde zit als | | bij de sjablonen ( ).

MATH CFPX FRE Oy
abs =
fround e
3tiPartc R
4 Fart
E' I}Sk( Afronden, geheel deel, breukdeel, Kleinste gemeen
Fdmax veelvoud, Grootste gemene deler, ...

vind je via [me[2],

u\1 Acties

4. Ktelnste gemene veelvoud
. Grootste gemene deler

2: Geheel deel | Rest

3: Breukdeel | Breuken-Werkset »
4 Teken | Gekgl-werkset »
5: Mod ;: Complex 4
6: Bodem =
7: Plafond 0/99]

c) COMPLEXE GETALLEN-MENU

MATH HUM Mge FRE i 1: Acties
Eﬂcom ! 52 Genl
ireald
3t imagy
4 : ang 1 o 2 Reeel deel
E : ?Egét 3: Imaginair deel
- 4. Polaire hoek
?: .’POlal"" 5: Grootte
6: Converteren naar polair
7. Converteren naar rechthoekig

d) PROBABILITY-MENU

MATH HUM CP¥ |EEs
I""gﬁd fx 1: Act »
fhEr b2 Getal »
EH I"ll:l"" \=3: Algebra >
4 fe4: Analyse
 5: Kansen 1: Faculteit ()
g igngt{lg:&ﬁ,‘( 0 icti 2: Permutaties
3: Combinati
7FlrandBing 2 Geheelgetl s wiekeug >
i’ z"”om"”rm 5: Verdelingen...
: Normaa
5: Willekeurige Steekproef E“
6: Willekeurige seed 0/99

3. HET TEST - MENU (zmm)

De ongelukheldstekens zitten boven de

g SR gelijkheidstoets (= w)f

[a ) W
LA




4. DESTAT-TOETS
a) EDITOR-MENU

.EHLC TESTS
:SortAC
ZiSortDf
4 ClrL1st
S:SetlUrEditor

b) CALC-menu

EDIT TESTS
=War Stats
-War Stats
ed-Med
inkegax+hl
JReq
ubicReg
uartReg

c) TESTS-MENU

EDIT CALC pi==q§=
s-Test..
T-Test..
2=SamriTest..
2=SamrTTest..
1-ProrZTest..
2-ProrlTest
ZInterval..

i

3
3
o
=
I

STAT

Om lijsten in te voeren, beschik je bij de TI-Nspire
over een Lijsten- & Spreadsheet-toepassing.

Het kiezen van een lijstnaam is aan regels
gebonden, maar het aantal mogelijkheden is heel
wat uitgebreider dan bij de TI-84.

*Niet-opgesiagen < {11/ |

grappige_namen

Het sorteren van een lijst (bijvoorbeeld ingegeven in
de spreadsheet), doe je (zoals bij de TI-84) in de
rekentoepassing.

Statistische berekeningen en regressies kunnen:
e in de Lijsten- & Spreadsheettoepassing
wtgevoerd worden ( men[4][1]),

[ 1 actiec )M

il Sta[)stleken voor één
2: Statistieken voor twee vanabelen 0 -
3: Lineaire regressie (mx+b).. =OneVar(

4: Lineaire regressie (a+bx)... 1 SIIM Statistiek

5. Mediaan-mediaan lijn... 2 1% 2.80488

6. Kwadratische regressie...

7: Derdegraads regressie ... 3 15(2x 15

8: Vierdegraads regressie. .. 4 7zx? 3N

9: Machtsregressie... 5 3'8X:= Sn-. . 1.10044

A: Exponentiéle regressie ... _ 4 nocoa v
A c1]="Titel" [4]»

e in de Rekenmachinetoepassing uitgevoerd

worden ( menu] [6](7] ).

"Titel" ""Statistieken voor één va
MR 2.80488
"Zx" 115
o> 371
"sX 1= sn-1x" 1.10044
"ox 1= onx" 1.08694
"n" 41 ’
"MinX" 1
~
n

Voor het toetsen van hypothesen druk je

in de rekenmachinetoepassing of
in de Spreadsheet menu][4](4]

STV Y et onoesiacen <

x 1: Acties

b

152 Getal » HzSiE R -
x= 3: Algebra » [ ]2 ttoets... I
f) 4: Analyse N 3: z-toets met 2 steekproeven... hgen »
8 5: Kansep » 4: t-toets met 2 steekproeven... »
T 6 Statist|1: Statistiekberekeningen... »| |5 z-toets met 1 prop... ntervallen p
2] 7: Matrix|2: Statistiekresultaten 6: z-toets met 2 prop... g )
$¢8: Finang3: Lijstwiskunde M |7:x* GOF...
[83]9: Functig#: Lijstbewerkingen p| |8 x*2-zijdige toets...

5: Verdelingen... p| |9: F toets met 2 steekproeven...

6: Betrouwbaarheidsintervallen... | [A:t-toets lineaire reg... v

10



5. HETLIST-MENU CDED (&)

a) NAMES-MENU

?&Iﬂ OFS MATH
L

L
L
L
L
E]

4— = = un un wm

i LTl B

WIC

b) OPERATIONS-MENU

HAMES MATH
Sor Hl?

c) MATH-MENU

HAMES OFS (EENNS
ming

fmaxt
Jimeant
4:imediant
Sisume
& prodl
Tlstdlew]

Bij de TI-Nspire zijn de lijstnamen ook variabelen en als
dusdanig te vinden door op (=) te drukken.

EEREEl>  “ict-opsestage - *Niet-opgeslagen — 41 B3|

Bij de TI-Nspire zijn de lijstbewerkingen sorteren,
dimensie, ..., bereikbaar via

o [meni[6][4] (Menu — Statistiek — Lijstbewerkingen) of
o via de Catalogus [EEE

*Niet-opgeslagen <»  {1|E

1: Oplopend sorteren

2: Aflopend sorteren 2 [z m

3: Cumulatieve somlijst ( =] Lijst =

4 Vullen T ——

5 Rjj gen... » ] Bewerkingen

6: Verschillijst Oplopend sorteren

7: Uitbreiden » Aflopend sorteren

8: Lijst naar matrix corkerteren » Cumulatieve som lijst

9: Matrix naar lijst converteren » [K [[] aWizards Aan

A: Links Intervallen... M [Wiskande |
- ML i

Bij de TI-Nspire zijn de lijstbewerkingen minimum,
maximum, ..., bereikbaar

o via ™3] (Menu — Statistiek — Lijstwiskunde) of
e via de Catalogus [ B}

Px 1: Acties )

L5 D Getal » =]
1: Minimum
2: Maximum
3: Gemiddelde
4: Mediaan gen... >
5. Som van de elementen
X
7. Steekproefstandaarddeviatie »
8: Steekproefvariantie »
9: Populatiestandaarddeviatie ntervallen... b
»

A: Populatievariantie

11



6. DEVARS-TOETS (X&)

Y=-UARS
1ndou...
Zoom
G0E...
icture..

tat15t1cs

3
4
S
=
v trlng

=
S
Ta
)

Bij de TI-Nspire zijn de vensterinstellingen,
zoominstellingen enzovoort niet langer als variabele
opgeslagen.

Je kan wel zoveel variabelen definiéren als je wil in
een document.

Het is zelfs zo dat de variabelen binnen een opgave
(opgave 1) van een document niet gedefinieerd zijn
in eegl andere opgave (opgave 2).

X fell] <
©we definiéren in Opgave 1 van dit 2l la "Fout: Variabele is niet gedefinieerd" &
document de variabele a ol2) "Fout: Functie is niet gedefinieerd"

=2 2
in |

-27
8 S =

1/4 2/99

Alle variabelen binnen een opgave vind je terug via
de toets [,

Om variabelen te wissen haal je DelVar op in de
CATALOG en tik je de naam van de te wissen
variabele in. Na het wissen krijgt de variabele

standaard de waarde 0.

29.92T
25.9
DelVar T
Done
T
5}

7. HET DISTRIBUTIONS-MENU (1§

%ﬁﬂ DREAL
normalFdf e
thormalcdf ]

invHorm
finwTe
ttpdf
ttodf

EH
3
o
&
TR EpdE

Om variabelen te wissen kan je DelVar in te tikken
met daar achter de naam van de te wissen variabele.
Na het wissen bestaat de variabele niet meer.

*Niet-opgeslagen < &1/E8)|

= .
test.=20 20 o
heest 20 0 02 4 0 2 4
1 1
DelVar test Gereed = 0 0 - 00
leslie:=| 5 2
test "Fout: Variabele is niet gedefinieerd" 1 1
| 0 — 0 0 — 0
4 4
DelVar leslie Gereed
@ | ~
4/99 69|

Bij de TI-Nspire zijn de verdelingen bereikbaar via

(menu] (6](5]

1: Normale Pd...

vVvww

2: Normale Cdf...

3: Inverse—normaal...

4. t Pdf... Y

SitiEdn Erekeningen... »

6: Inverse t... sultaten

7. x* Pdf... de »

BixSEdn ingen »

9: Inverse x*... .n... »

A:F Pdf... rheidsintervallen... b
b etsen... 4

12



8. HET DRAW-MENU

?El% POIMTS STO
rOr-aw
tLined

tHorizontal
tVertical

: Tangent. <
:0rawF
J+Shade(

5
4
b
=
7

In een grafisch scherm kan je verticalen,
horizontalen, punten, raaklijnen, ..., tekenen.

Maar om deze te krijgen waar je ze wenst, geef je de
DRAW:-instructies toch best in in het
rekenmachinemenu.

Om in het grafisch venster van de TI-Nspire

Lo <

*Niet-opgeslagen <

= "E0Z1E7P IVY=0

Vertical -ZH

R 1: Acties )
15 2: Beeld »
:}z SATIPuN h van grafiek b
;
|~ 2! Punt op
'\"‘ “ 3: Snijpunt(en) :
| 4 Rechte i x

- o 1:€unten en lijnen »
—6: Halve rechte |()2: Vormen »
< 7: Raaklijn
-~ 8: Vector

(™ 9: Cirkelboog

=8

® 3: Meting b
- 4: Constructie »
.-* 5: Transformatie b

Om verticalen of horizontalen te tekenen kan je ook
de vergelijking als tekst (m ) in geven en
vervolgens die tekst over de assen slepen.

Bij loslaten wordt de rechte definitief getekend.

Bl <

*Niet-opgeslagen <

13



9. MATRIX-MENU

Bij de TI-84 krijg je via -] - toegang tot een heel
menu in verband met matrices:
De namen van de Het creéren van matrices.

gecreéerde matrices.
MATH EDIT
Jxd

43

=
I

HHHHHHHZ
G.l'l'll'l'IDDEDIlm

QTHl!ﬂ!I

Fl =
B
o

aaaaa;%
4= 5 =n wn wn

o Loy B N

4 uE um um un
i LTl B

De bewerkingen op matrices.

MAMES |EEMME EDIT
et

gﬂd

T
tdimg
tFillc
fidentitaf

3

4

5

& randh
Flaugment.
=

=

[}

FI

E

THatrrli1st.c
iListrmatrc
EcumSumi

G rowsSwarty,
LI-Hau]A R

|SB o+

Bij de TI-Nspire voer je matrices in via het sjabloon
achter de -toets.

ArGEEERE « B0

Mﬁ%ﬁ@@&ﬁ?%L
[ | o |1 &

Je hebt er sjablonen voor 2x2-, 1x2-, 2x1- en
mxn-matrices.

Matrix creéren

Matrix

Aantal rijen
Aantal kolommen

‘@ lAnnuleer]

0/99 149

Een groot pluspunt bij de TI-Nspire is dat je de
matrices namen kunt geven die uit meer dan 1 letter
bestaan. Zelfs een letter met een cijfer erachter kan.

De bewerkingen met matrices vind je in de catalogus:
druk en open in het tweede tabblad de rubriek
Matrix.

Je merkt trouwens dat er heel wat meer functies zijn
dan bij de TI-84.

Ko[— ]}

~
Creéren
Transponeren
Determinant.
Rij-echelon-vorm
Gereduceerde rij-echelon-vorm
A [ =wizards Aan
~

" Matrix" ‘ ?|

14



Bij de TI-84 waren er twee zaken die opmerkelijk
genoeg niet lukten:

e een matrix delen door een getal
[A] <2

Error

e de rij-gereduceerde berekenen van een
matrix met meer rijen dan kolommen.

1 2
ref| |3 -3
4 5

Error

Bij de TI-Nspire komen deze onhebbelijkheden niet
meer voor.

ol oo o e
o mlo e =

De elementen, een rij of een kolom van een matrix
weergeven.

‘ r \i 3 1
55 3
10 2
otsterij - [a[1,1] a[1,2] a[1,3]]
[al11] a[12] a[13]] [12 3]
7

[a[1,1] a[1,2] a[1,3]]-r7 [1 2 -3]
[al21] al22] a[23]]-r2 [4 3 1]
[a[3,1] a[3,2] a[33]]-r3 [s 5 3]
[al41] ala2] o[43]]-re [1 0 2]
ro-4r1 [o 5 13]
r3-571 [o -5 18]

15



10.ANGLE-MENU &

Voor je hoeken invoert, kun je best aangeven hoe de
output er moet uitzien.

Dit doe je via )

Via de toetsencombinatie EDED Kom jeineen
menu terecht over hoeken.

gi@!:
= F;ﬁ[l]_:r'tn_ L EF
38 EgHﬁE-zTE[- oot
I el
E:RMPOC M ORIz | G-T
FhPrRC HEXT 4
o
B436332313
] 2.5
Pa
143, 2394438
Za 2t

Vooral een hoek in graden, minuten en seconden
ingeven is een tijdrovende bezigheid bij de TI-84.

vb: 45°1635”

EBER] - } - JEB
EBES) - } - JEB
EBRER] - JEINC)

43°16' 35"
45. 27638289

Om de hoek 2,5 " in te geven kan je het sjabloon
gebruiken

e bereikbaar via

m|i|=|e|BH
g 1
mle|i|e|=|8]|— ‘
9 ' L = * <
Sl =R x|/

Al naar gelang de documentinstellingen krijg je het
resultaat in radialen (standaardinstelling) of graden

( documentinstellingen veranderen via @)

H+[IV] e
Kdf— 3

LA L

Lo <

*Niet-opgeslagen <

2.5)r 25 f

143.239

143°14'22.0156"

Een resultaat in de graden, minuten en seconde

notatie krijg je door het resultaat te converteren:
ga naar de catalogus en zoek onder het tweede
tabblad bij hoeken naar converteren naar DMS.
T D e i

B

Converteren naar DMS
Converteren naar decimalen
C teren naar decimale araden

[5\ [[] aWizards Aaf

i |Waarde YDMS gk

s B o
Rechthoekig naar polair. r
Rechthoekig naar polair, 8 L3
Hoekinvoer

i

n

Om de hoek 45°16°35” in te geven maak je gebruik
van het sjabloon achter de toets.
”a

9] | a)
fon | [op |

Al naar gelang de documentinstellingen krijg je het
resultaat in radialen (standaardinstelling) of graden
( documentinstellingen veranderen via @)

Lo <

*Niet-opgeslagen <

0.790222 5
32599

45°16'35"

45&6'35"
720

45°16'35"
|

45.2764

3/99
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11.DE BOVENSTE TOETSENRV EYrTTrT3

a) FUNCTIEVOORSCHRIFT EN GRAFIEK

De toetsenrij onder het grafisch scherm van de TI-84 groepeert toetsen die te maken hebben met

functievoorschriften en de grafiek van functies.
Bij de TI-Nspire werden EEEE=a samengebracht in
de grafiekentoepassing: de invoerregel voor een
functievoorschrift vind je in het scherm waar de
grafiek getekend wordt.

De invoerregel kan je wegdoen of tevoorschijn
halen door [=J(G] te tikken.

‘EEREEAEE)’> iet-opgestagen

Je kan zelfs een vergelijking van de vorm y=f(x) en
zelfs x=f(y) als tekst ([mend][1])7] ingeven en deze
over een van de assen slepen om zo de grafische
voorstelling te verkrijgen.

b) DE WINDOW-TOETS EN ZOOM-TOETS

Bij de TI-Nspire kunnen de vensterinstellingen
aangepast worden door:

o [menu(4] te drukken

e in het grafisch scherm zelf door de
maatstreepjes te verslepen: beweeg de cursor
naar een maatstreepje op de as (zodat ze dikke
streepjes worden), druk op een tijdje (tot het
handje zich sluit) op het handje (1in het
midden van de touchpad en beweeg het handje]
naar links of rechts, boven of onder.

Wil je dat bijvoorbeeld alleen de instelling op de
y-as zich wijzigt: hou de SHIFT-toets ingedrukt,
wijs de maatstreepjes op de y-as aan, sluit nu

X,
r19.88 \ 11 19.88

6.24 1

het handje en versleep.

e de waarden op het einde van de assen aan te
wijzen (tot er “tekst” verschijnt), twee keer
te drukken (of twee keer het handje L1),
een gepaste waarde in te tikken en die te

bevestigen door te drukken.

R 1: Acties )
I3 2: Beeld )
A 3: Grafiektype || £
17 4: Venster IO
/T, 5: Spoor @ 3: Zoom In
2 6: Grafiek analy © 4: Zoom Uit
- 7. Punten en lijr| = 5: Zoom - Standaard
R 8: Meting 9. 6: Zoom — Kwadrant 1
() 9: Vormen 3 7 Zoom - Gebruiker
T A: Constructie |8 Zoom - Gonio
~.+ B: Transformati{ [ 9: Zoom - Gegevens
@ CTos A A: Zoom - Passend

- . B: Zoomn — Vierkant
< ﬂ(x)=| it C:Zoom - Decimaal

2: Zoom - Box

N5

1 W5
%);:.-L,(-'Jz 4%

-3.5¢ 2 354

6.67 1y 6.67 3y

Fsd I 10 S0 2 10

6.67 1 6.67

17



Je kan ook het assenstel vastpakken en in zijn
geheel verslepen. Daarvoor zet je de cursor ergens
in het assenstelsel en hou je het handje L=l een
tijdje ingedrukt tot er een gesloten handje T
verschijnt.

c) DE TRACE-TOETS

Bij de TI-Nspire zit de traceerfunctionaliteit achter
het menu-item Spoor.

Dit is bereikbaar via de toetsencombinatie [menv](5]
of door de functie aan te wijzen, te

drukken en voor “7.Spoor” te kiezen.

e Kies je voor 1.Grafisch spoor dan zal voor de
aangewezen functie dan kan je niet alleen de
functiewaardes volgen maar worden ook de
speciale punten, nulwaarden en extrema,
aangegeven.

o Kies je voor 2.Alles volgen dan kan je de
waarden van meerdere functies tegelijkertijd
aflezen.

e Na het instellen van de volginstellingen op
bijvoorbeeld 1 zal het grafisch spoor nu de
functiewaardes tonen van de gehele getallen
(de speciale punten aangeven).

*Niet-

f1lx)=x

el <)

opgeslagen <

>x?-6 x+4

1235615

11,29

R 1: Acties
) 2: Beeld

A

4: Venster
/T, 5: Spoor
1'6: Grafiek

2 Alles

R 8: Meting
()9 Vormen

s 3t Grafiektype
A JAT1: Grafisch spoor

« 7: Punten 4% 3: Volginstellingen...
© 4 Meetkundig spoor

geslagen < o] <

volgen

_\ A: Constructie
.-* B: Transformatie

M
M

@ C:Tips

-8.48 |

® /

1:Grafisch spoor

2:Alles volgen B
3:Volginstellingen... B
AV f

(Ctrl+T)

maximum

19 )
()= % 6 2c+4%)
554

,2/< 120

1:(-1.12,8.06)

10.28 Ty

Lol <

-3.54

()= =P <6244
354

*Niet-opgeslagen =

o] <

*Niet-opgeslagen =

Eell <)

18



d) FUNCTIES TEKENEN IN EEN INTERVAL

Om de functie £:[0,6]—[0,180]:x —>180—5x" te laten tekenen in een grafisch venster dat ook x waarden

toelaat <0 en >6 :

deel je bij de TI-84 het functievoorschrift door de
voorwaarden van het domein (x>0 enx<6).

Flotkl Flakz Flaks
\V1E{(HEB and H'

Y=
W=
“MNy=
“Ne=

e) ONGELIJKHEDEN INGEVEN.

Bij de TI-84 krijg je na het ingeven van x>2 als grafisch
beeld in het vlak niet zoals verwacht een halfvlak als
oplossing.

Flotd Flokz Flotz
“MBHE 2

“Nez=

M=

“MNy=

“Ne=

“NE=

M=

Yi=hkz

ne: =1

Ook het grafisch beeld y>0 waarbij y een functie van x
is (2x+1) wordt op deze manier behandeld.
Daarenboven zie je niet direct een verschil

tussen > of >.

Flotl Flokz Flots
~VMiEZ2H+1
~NzBY1 X8
~Nz=N
“My=
“Ne=
“Ng=
wNe=

geef je bij de TI-Nspire het functievoorschrift in
gevolgd door een verticale streep ([=)=)(dus T1+=-))
en daarachter de domein voorwaarden.

{E3

*Niet-opgeslagen <=

200

20

]
<« x}=180-5x“pz0 and x= @
@ f1(x)=180-5x%c20 and x<6, A

Bij de TI-Nspire kan je in de invoerregel voor functies
het gelijkheidsteken wegdoen en vervangen door een
ongelijkheidsteken en zo de grafische oplossing zien
van bijvoorbeeld x>2.

6.67

Bij de TI-Nspire kan je de ongelijkheid y>2x+1 als
dusdanig ingeven en krijg je grafisch een halfvlak.

Als je in de invoerregel het gelijkheidsteken wist,
verschijnt een sjabloon bruikbaar om ongelijkheden in
te geven ( f(x) wordt vervangen door vy ).
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verschil tussen > en >

n <

Er is sedert de versie 3.2 zelfs een heel assortiment
aan mogelijk in te geven vergelijkingen bij gekomen.

R 1: Acties

4
@ 3: Cirkel »
€ 4: Ellips [ 5 Puntenwolk
K 5: Hyperbool  f6: Rij
¥ 6: Kegelsnede M| 7: Diff Eq

assen
6.67

X
15 2: Beeld »

A 3: Invoeren/bel\l- 1: Functie

& 4: Elips M€ 3 x=a-(y-k)*+h
M 5: Hyperbool  M{€E 4 x=a-y’+b-y+c
< 6: Kegelsnede [ 7: Diff Eq

assen

6.67

Je kan parameterkrommen, polaire grafieken en

functies in eenzelfde grafisch venster laten tekenen.

x1(f)=5 cos(l) 10-48=3
yile)=g- sils) polaire grafiek r1
DD
| | 5. |
ri{g)=g8 cos(ﬂ—i)—l sin(6)-2
2j°2

T e
=2
y=x"=+x“-6 x+4

20



f) FUNCTIES MET EEN MEERVOUDIG VOORSCHRIFT

Bij de TI-84 is het een heel werk om functies met een
meervoudig voorschrift in te geven.

-2,x<-3
flx)=4x*-11,-3<x<2
X +1,x>2

Flokl Floktz Flokz
B2 -T
WWeEKE-11,(RE-T ¢
BRI CRERD
“Ny=
“Ne=
“NE=

=

Om de functie te traceren moet je telkens van
voorschrift veranderen.

Bij de TI-Nspire is een sjabloon aanwezig om functies
met een meervoudig voorschrift in te geven als

-2,x<-3
flx)=4x*-11,-3<x<2
—x* +1,x>2
Druk (] en kies
0,0
{D ,0
0,0

0,0 als het voorschrift meer of twee delen heeft.
0,0

als je een tweevoudig voorschrift hebt of

@ |o |40
Io| |oe |33

o | B0 | o | L

6.67%
1
X,
10 i 10
=2, x<-3
lx)=1x2-11, -35x<2
« P +1,x22 @

2 x<-3
flx)=1x2-11, -35x<2

B -x3 +1, x22
» -30

f1:(2.67,-18.1)
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12.MENU’S BOVEN DE BOVENSTE

TOETSENRIJ

a) PUNTENWOLK E

Je voert de gegevens in in twee lijsten.

TIJD |HODGT 1
PR 145

s 1zE

K 1z0

Y 100

£ o

B 0
TIJDMY =]

Je activeert een Statistische Plot van het eerste type
voor de 2 lijsten.

Je laat in een gepast venster de puntenwolk
tekenen.

FL:TIJD.HOOGT
- a
a

n=1 |: ¥=14E

Fi F2 F3 Fa L]

In een Lijsten& Spreadsheet-toepassing geef je je
lijsten in. Bemerk: je bent niet beperkt tot namen
van maximaal 5 letters.

Om de gegevens voor te stellen met een puntenwolk
kan je:

e een grafiektoepassing toevoegen:

_ EEE
—  kiezen voor het type puntenwolk ( m[3][5])
— naast xenyde naam van de lijsten ingeven

xtijd
st rhl\nogtel 2

’

_ drukken en een gepast venster instellen

(menal[4][7] )

1 °
20 (tijd hoog
X

20 1 8

e een snelle grafiek toevoegen (@ ) en bij
de horizontale en verticale as de juiste variabele
selecteren.

g
B 2 13
B s 1o
B 4 100
L4 N 0 2.4 6
B |hoogte | 4| » tijd
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REGRESSIE

Voer een kwadratische regressie uit voor de
gegevens van vorige bladzijde en laat de vergelijking
wegschrijven naar Y1 zodat de regressielijn getekend

wordt.

HadRed Li.Lz-Y1

|

b=3. 678571429
c=144
Rz=.999@1 73847

uadRea
u=axi+hxtc
a=-3.792
b=3.678571429

c=144
Rz=, 9998173847

Om de regressielijn te tekenen in het
toepassingenduo Spreadsheet en Grafieken,
laat je de kwadratische regressie uitvoeren in de
Spreadsheettoepassing of een Rekentoepassing:

e druk E‘@'

e vul het dialoogvenster gepast in,

{Kwadr

cuse[ue T2
N Crra—
RegVgl opslaan naar: :’
Frequentielijst: ]:l
Categorielijst: l:l
Categorieén opnemen ’—|\ﬂ
e druk OK
*Niet-opgeslagen < ol <]
=QuadReg
0 150 Titel IKwadrati_‘
1 145 RegEqgn a*x”2+b*..
2 135 a -3.39286
3 120 b 0.892857
4 100 [ 148.571
(4 /sl D2 nonoae™
E1 |-”Kwadratische regressie " 4|»

e ga naar de Grafieken-toepassing, kies voor
invoeren functie ( meny][3][1] ), ga met de
pijltoets naar f1 en druk [eater],

(EEEREY> e-ovsesasen >

A~

=QuadReg

0 150 Tel  [kwadrati. |
1 145 RegEqn a*x"2+b*..
2 135 a 339286
3 120 b 0892857
4

Je kan de regressie ook uitvoeren in het grafisch
venster bij Snelle Grafiek door [menu](4](6](4] te
drukken.

Fl

I [ 6: Regressie »
I X 7: Resi »
I %78 Waarde in een grafiek weergeven
r_l,m. Normale feli er 1

A3|/U A: Grafiekspoor

23



b) TABEL FUNCTIEWAARDEN E

1
Bij een functie, bijvoorbeeld met voorschrift f(x)= 1X+ =

Geef het functievoorschrift in onder Y1.

Flotl Flotz Flotz
+
~H E"’—i2
1-4

Om de tabel in te stellen druk je & @ ([TBLSET]),

TRELE SETUP TRELE SETUF
TBIStart=5 TBIStart=
Ihdrnt.: h

Indrnt: Auto EEE
=

Derend: Derend:

Om de tabel te tonen druk je & @ ([TABLE])

e I WY
-8 |5z

Je kan een tabel functiewaarden ook aanmaken in de
lijseditor.

Lz ="y CL12

Geef het functievoorschrift in onder f1(x).
f1lx)= 'Mj ﬂ{
1-x* ;é‘

Voor een tabel naast de grafiek druk je .

De tabelinstellingen pas je aan via M(2](5]

6.67 % x fe= ¥
)= DA

Tanelstart

"
e A~
Tabeistap 1 | 2 0. 1
Onafhankelijk: | Automatisch 1‘? 1. #UNDEF
- -
= X 3 0.5
|£¥| [Ammuter] 2]-0.333333
— © 005
6.67 4 [«]»

*Niet-opgeslagen <
6.67 4 x M= v
X1 =
Twasatfo | b2 g
Taveistap 10 x| i 0.8 0502513
| onathankelik [ vrasg 1? o 0999 050025
Afhankelijk: | Automatisch kd . 101" 0.9999/ 0.500025 |
— -0.99999| 0.500003
[ok] [annuteer] _I
1 cus ™
6.67 1 ‘ 1 6.67 [4]»

Je kan een tabel met functiewaarden naast de
grafiek krijgen vanuit het menu.

£l < Lol <

*Niet-opgeslagen <
1:Recent
2:Label

*Niet-opgeslagen <

3:Eigenschappen XS eT X

4:Verbergen =

5:Wissen 4.
/G:Relatie bewerken

7:Spoor L b

74

IS
B
]
B
*nhw‘r\:;o
J>J>w

: \spli
B:Kleur L 3 9
y={C:Voorwaarden... y=x"-x"-6x
“10.6 106 i

De instellingen voor deze tabel zijn eveneens
bereikbaar via het menu.

-
[«]»

*Niet-opgeslagen <

E 1: Acties |3 Niet-opgeslagen < 0
=521 F|1: Tabel verwijderen (Ctrl+ Ty
2: Kolom wissen

Functietabel

3: Functie selecteren.. Tabelstart: ‘:l =
4: Functie— uwtdvukklng bewerken Tabelstap
B = | Onathankelijk
. . Afhankelijk Automatisch -
I Vraag

'1061
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c) HET FORMAT-MENU

Via het Format-menu kan je bij de TI-84 de assen,

roosterpunten, labels, ...
verschijnen.

AW FolarGo
=y CoordOff
id0ff On

i
|:| |:| |

laten verdwijnen of

TA=H" =R E-aH+Y

PR =R E-aH+Y

W=k vy

y=x~-x°-6 x+4

*Niet-opgeslagen < L)

)
y=x"-x“-6x+4

Om een functie te volgen zonder dat er codrdinaten
verschijnen gebruik je niet de optie Spoor maar:
e voeg je een punt toe op de kromme ( (men] (8] (1] (2] )

kies je er voor om de codrdinaat te verbergen:
— wijs met de cursor de coordinaat aan ( er
verschijnt “tekst”)

— druk en

— kies 2Jverbergen.
=

Roosterpunten aan of af.

FolariEo
Coord0ff

ers
i LabelOn

Voor een rooster druk je bij de TI-Nspire menu][2](6],

k 1: Acties

2 iakke mestiunde
4 30=-grafieken

1. 5 Assen verbergen

A 7 Invoermegel wetrgeven
i & Eintwaarden assen virbergen

(Crri+ G

9 F-:lrm-'}.;rr". WO -:-I:jr:l*.r!q_-.'.ll-e werbergen

0o

2 Puntenrooster.
3 Lijnrooster

Je hebt de keuze uit

een puntenrooster of

een lijnrooster.

Biaidi
y=x"-x“-6 x+4

y=x"

2
-x“=6 x+4

Assen verbergen of niet.

FolariEo
CoordOf

Assen verbergen doe je via (5].

v I

R 1: Acties
{ 1

2: Vlakke meetkunde

3 3D~ graﬂeken

1_
¥ 6: Rooster

& 7: Invoerregel weergeven

21z 8: Eindwaarden assen verbergen

9: Aanwijzers voor objectselectie verbergen

(Ctrl+G

5

*Niet-opge:

slagen <

y=x~

£9
minimum

-X“-6 x+4

£ <
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Met LabelOff LabelOn kan je de assen voorzien van Bij de TI-Nspire zijn de assen standaard benoemd maar
de labels x en'y. dit kan je laten verdwijnen door:
e de asnaam aan te wijzen ( “label” verschijnt) en
FPolarGC . o [er][menu][2] o drukken.
CoordOff
GridOn ;\
F?XESDFF
S Exer NS i
" ‘?lesen
5 S
9:‘Kleur »
A‘Voorwaalrden o
-10 i
Bij de TI-Nspire kan je met de assen nog heel wat meer
aanvangen:
e wijs de assen aan ( “assen” verschijnt) en
e druk
<K m *Niet-opgeslagen < B el < |
1-(1/3) Positieve oriéntatie
3 t ‘ S
7]
lr‘:,\j—}-;—-é X+4
H
d) HET CALC-MENU
= Alles wat in het CALC-menu van de TI-84 kon, kan je bij
value .
fzero de TI-Nspire
Jtminimum o functiewaarden via 5:Spoor
4 maxinum —
5: lnt’er\‘sec’t [g‘; /szt:ds : iet-opgeslagen < J
6: d‘:‘-"d}( #h 3: Invoeren/bewerken van grafiek b
?: I‘F ( ® :' d.‘-{ T151 \é;nsier JAY 1: Grafisch spoor . !
\A‘ .-r:t\’e 73 les vo en ° (-2.32,0) ! °
: s: ?abfelk e Cglgmstfltmgenm \}g/
oA 8: Meetkun] wl'%:A: !ﬁeelkundlg spoor 10 f1:(2,-4)
q't 9:’\nstemn 25 =5 71(2) N 45
\I: vr\ [ 1/1|

] o ]
g /(»3 32,0) 1\}@“”““’“ 5| s /'(-3 32,0) 1\/* g

10 f1:(1.79,-4.21)
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e nulwaarde, minimum en maximum
via 6:Grafiek Analyseren

R 1: Acties
i 2: Beeld

»
4

13 4: Venster

s 3: Invoeren/bewerken van grafiek b

Al

/T, 5: Spoor
\' 6: Grafiek an
£47: Tabel

47, 1: Nulpunt
/s 2: Minimum

111 9: Instellinger

A 8: Meetkundk > 4: Snijpunt

% 3: Maximum

i 6: Integraal

© 7: Kegelsnede analyseren »

£1{x)=x>x?-6 x+4

R 1: Acties
1B 2: Beeld

v v

13 4: Venster

ks 3: Invoeren/bewerken van grafiek D)

N

/T, 5: Spoor

=]

45, 1 Nulpunt
/2 2: Minimum

A 8: Meetkundk
{1l 9: Instellinger|

{5 3: Maximum
¢ 4: Snijpunt

% 5: dy/dx
JM6: Integraal

*Niet-opgeslagen <> Bl <)

f1{x)=x>-x%-6 x+4

R 1: Acties )
18 2: Beeld »
¢ TP van grafiek M|
/A\‘_ - 2: Punt op )
5|~ 4: Rechte 4

H— 5: Lijnstuk - 1 Banten en liinen D)
I 6: Halve rechte ()2 Vormen 14
Lﬁ7: Raaklijn { 3: Meting »

—8: Vector _\- 4 Constructie »
D

340 9: Cirkelboog

.-* 5: Transformatie

Bemerk dat je bij de TI-Nspire de codrdinaat krijgt
van alle snijpunten die je in beeld hebt.
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13.APPLICATIES

. FINANCE

gﬁli 1nance..
:AreaForm
CelsS

heet.

Conics
CSheetHl
CtlgHelr

EH
g4
H
[
7rEsFamol

]
=

515
1363.9445..

OO T—E

e £t ||

—=C=C =0
G —=p
=

(2R BEGIH

Bij de TI-84 kun je een aflossingstabel genereren
door een rij te definiéren met de functies

YInt(X,X), X Prn(X,X) en bal(X).

T =zealbal(ny, "

De financién-toepassing bereik je via (menu] (8],

¥ 1: Acties ciéle oplosse 3
bs2: Getal ~
% N:
x= 3: Algebra L
&) 4: Analyse 1%: [4 ]
@ 5 Kansen pv: [ 10000 ]
X 6: Statistieken = —
(EEIE R VRSO 1: Financicle [Pmt]| 1363 9445145838 I
S ¢[BiFinancien |2 TVM-functies 4 Fv: [o ol
[ 9: Functies en|3: Aflossing 4
4: Cashflows M ppY: [2 |
5: Renteconversie L4 CpY: | 1 I
6: Dagen tussen de datums |
pmtat: [EiNDE -
Financiéle oplosser-info opgeslagen naar
tvm. n. tvm.i. tvm. pv. tvm. pmt.

De financién-toepassing is met wat functionaliteiten
uitgebreid.

\ L. SlausuER e \ o o

g 41: Financiéle oplosser... B ]7 e VJ1 Financiéle oplosser...
1 Aantal perloden ties K b $ q2: TVM-functies »
2: Rentepercentage per jaar » sing X D
3: Contante waarde » hflows »
4. Betalingsbedrag ersie » 3. Betaalde rente econversie »
5: Toekomstige waarde sen de datums 4: Betaalde hoofdsom [en tussen de datums

Bij het menu Aflossing is het onderdeel
Aflossingstabel een uitermate interessante
functionaliteit.

Hoe je de functie amorTbl() juist gebruikt, kun je

best opzoeken in de catalogus (- 55

amortTbl(NPmt,N,I,PV,[Pmt],[FV],[PpY],[CpY],[PmtAt], [rondewaarde])

Vb: een lening van € 10 000, in 4 jaar terug te
betalen met halfjaarlijkse stortingen, waarvan de
eerste een half jaar na onderschrijving lening.

De jaarlijkse rentevoet bedraagt 4%.

11

Hoek -- RAD
amortTbl(8,8,4,10000,,,2,1,0)

0 0 0 10000

1 -198.04 -11659 88341
2 -174.95 -1188.99 7645.11
3 -151.4 -1212.54 643257
4 -127.39 -1236.55 5196.02
5 -102.9 -1261.04 3934.98
6 -77.93 -1286.01 2648.97
7 -52.46 -1311.48 1337.49

~
4/4
De andere functies.
Sl PP TR A . StausueKEn T -
[WW Madx Enivs inanciéle oplosser... [,:]7; PR 1: Financiéle oplosser...
Selg Flnanclén 2: TVM-functies 4 $¢/8 Financien |2 TVM-functies »
. 3: Aflossing » [#2]9: Functies en|3: Aflossing »
1: Netto contante waarde X » 4: Cashflows »
2: Interne rentabiliteit e » 1: Nominaal rentepercentage  J&50 »
3: Gewijzigde interne rentabiliteit |de datums 2: Effectief rentepercentage en de datums
A L. Slausuenen
[3317‘ TR 1: Financiéle oplosser...
$ ¢/8Financien '|2: TYM-functies »
[2]9: Functies en|3: Aflossing »
4: Cashflows »
5: Renteconversie »

6: Dagen tussen d datums
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b) CABRI-JR

Je kan op de site van Texas de applicatie Cabr-Jr

downloaden en installeren op je rekentoestel. De TI-Nspire heeft niet alleen een heel assortiment aan
http://educa.tlon.tl.cor?/educatlonportal/5|tes/US/ tekenmogelukheden inde graflsche toepassing,
productDetail/us cabrijr 83 84.html
N 1: Acties Miades O R )
% 2: Beeld I 2: Beeld M 6 2: Beeld »
A N 7% 3: Invoeren/bewerken van grafiek M|
K3 ‘enster
H H i " Driehoek q e i
4apri junor b | 1|
4: Rechte Veelhoek
;:AZ u‘:;x::e(m :; cmﬂenmun : Eﬁ?,i‘““g* VeaKioek :I:Iunen : S ; Q; CZ::::“ ljnen :
F3.<7: Raakiijn S 3: Meting ) 517: Parabool lo » e 2: Opperviakte | S SHMeting. »
-~ 8: Vector |\ 4: Constructie M| 2 8: Hyperbool ructie M % 3: Helling |\ 4 Constructie M|
| 9: Cirkelboog S: L 3.9: Kegelsnede met vijf punten _jformatie M) |4 4: Hoek .+ 5; »)
X1 Ak 5 N (7
i 2 Beeld ) 5 2: Beeld »
Fress a kew... 3 Invoerentbemerken van grafek M [0 Ivosrenbewerken van grfiek o
B » 1% 4: Venster »
2. Evenwidige rechte 4 11, 5: Spoor >
. 3 » \ ! 6: Grafiek analyseren M
|£- 4 Bissectrice Punten en ljnen b} = 1: Punten en ljnen M|
dor Dg =5 widen Vo T
. [ 6: Meetkundige plaats ~ p: Meting ) S 3: Meting »
K er f: C » 3
zo0_www . cabri.com e e
Via de F-toetsen is het hele arsenaal aan meetkunde beschikbaar.
| | | JLrooster.
‘<—1)2 (y+3)2=4}
center is a (1, —3)
I—-with-aradi us‘ of 2 X
1 / A 11
migkEy { )
({01 n N /
Translation
Fokakion 75
Dilakion

er is een heuse meetkunde-toepassing ([@=)(8)(5]),
EIEEAEE]® CiceOcfntnr < {E

are equidistant from a fixed point, called the
center.

Q
By the definition

CT=CQ=CP
=radius =r

lA circle is the locus of coplanar points that i
i

g

P
All radii of the same circle are equal

Alle meetkundeattributen zijn bereikbaar via menu.
X [ Actiesh | » ST A

13 2: Beeld 2: Selecteer »
/1,3 Spoor ® 3: Verbergen/Weergeven lakke mee ie

*4: Eigenschappen 3: 3D-grafieken

85 5: Voorwaarden instellen 1. 4: Grafiek venster weergeven
© 6: Alles wissen % 5; Schaal verbergen

bl 7; Tekst

a+h 8: Berekenen

"a2 9: Herdefiniéren

¥ A: Schuifknop invoegen

* 4: Punten en lj
() 5: Vormen
% 6 Meting
_\-7: Constructie|
.-* 8: Transformal

6: Aanwijzers voor objectselectie verbergen
.-* 8 Transformatie b
{11 9: Instellingen...

111 9: Instellingen

6: Aanwijzers voor objectselectie verbergen _\-7: Constructie
»

—= 5! Lijnstuk

.-* 8: Transformatie — 6: Halve rechte
111 9: Instellingen... < 7: Raaklijn

-~ 8: Vector

(™ 9: Cirkelboog

G 2: Beeld » o
/1,3 Spoor

; Acties R 1: Acties >
 Grafiek teknen 15 2: Beeld » o
2: Vlakke nde /%, 3: Spoor » m
3: 3D-grafieken + |4 Punten en ljnen M| - 2. punt op
I: 4: Grafiek venster weergeven (©)5: Vormen (4 B Snijpunt(en)
e 5 Schaal verbergen X, 6: Meting M 2 Rechte
»
»

Transformatie

* 4: Punten en lijnen
() 5: Vormen

»
»
»
oo % 6 Meting »
4
»

_\7: Constructie
: Transformatie

.-+ 1: Inversie
B8 2. Spiegeling
111 9: Instellingen... " 3: Verschuiving
.3 4: Draaiing

&~ 5: Homothetie
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c) CONICS

Op de site van Texas zelf kan je een applicatie vinden

aangaande kegelsneden.

http://education.ti.com/calculators/downloads/US/Software/Search/Results?cp=2&ac=2

Bij de TI-Nspire is bij de Grafiek-toepassing een
mogelijkheid om de vergelijking van een kegelsnede

in te geven via menu](3](2],

R 1: Acti

i : E Ihance CDNIIZ?ECLE oz e :

- .- A3 n/bey'l- 1: Functi

2:AreaForm : ELLIPSE Niiecie  Maveoens | |

3:CelSheet 3: HYPERBOLA ettt N R

tHConics 4: PARABOLA & 4 Elips M 5: Puntenwolk 5 : %

H CShEEtNl ﬁz ;M?erbkol : ] »

&:Ctl1gHelr Leieneds X200 (b

74EsFafol TN | ot o P
Daarenboven kan je deze kegelsnede volledig

HYFEREBOLA . i ;
2 y analyseren via menu 6: Grafiek analyseren,
_ %P

ey 8: Kegelsnede analyseren.

&=z R 1. Acties § 4@ [ER > “Niet-opgeslagen <

Py 16 2: Beeld »‘ ‘ 10 y
T l’aﬁek : Sreenet s

ESC x O 2: Hoekpunten

W 4: Assen van symmetrie (s 08276, 0) ! (2 08276, 0)
\ 5; Richtlijn 'EO_ (1P 2 ! 720
- 6: Asymptoten Lk B
@ 7. Straal 12 62
e 8; Excentriciteit =516 x=-1384
'/ 9: Latus Rectum de analyseren p B ‘10

Wie een aardig applet zoekt, gemaakt met de TI-
Nspire, die de doorsnede toont van een kegel met

een vlak, kan terecht bij John Hanna:
http://www.johnhanna.us/Tl-nspire.htm

o o el

D e

—_——

9 (ol © )

D) et

B

D et
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d) PERIODIC

i EI’"QBHESP

:0r9anFra
I0r9anize
:Perioden

HFeriodic
tP1lasmlt2
LPolasmlt
m HYDROGED _ Hadro9en
m H 1 ATOWIC 3: 1
SYMEDL: H
HEIGHT: 1. 0079y
NEUTRONS: O
A FROTONS: 1
13

OFTIONS ILISTIINFOIQUIT

SET IHELF ILISTITEL IQUIT

Voor het periodiek systeem je kan onder andere
terecht op de site van Texas-instruments bij de

activities.
http://education.ti.com/calculators/tisciencenspired/US/Activities
/Detail?sa=5028&t=5099&id=16149

[ *Periodic_Table <
P
He
ENAmENEN
D T 15 El
) n..héﬁ 816
A s
50 51 52 53 54 &
Sn Sb Te | Xe £
82 83 B4 BS 86 E10
Pb B Pa At Rn >
114115116117 118 @
UuqUup Uuh Uus Uo 04l |
57 58 53 60 61 62 63 64 65 65 67 68 63 70 71 I " i : : ;
La Ce Pi Nd PmSmEu Gd Tb Dy Ho Er Tm Y Lu
B3 90 91 52 53 94 95 9 97 98 93 100101102103 0 60 120 180 240 300
Ac Th Pa U Np Pu Am CmBk Cf Es FmMd No Lt element.weight

e) POLYSIMULTANEOUS

Voor het zoeken van de nulwaarden van een
veelterm of het oplossen van stelsels beschik je bij
de TI-84 over de applicatie PlySmit2.

i EF‘QEHESP

:0r9anFra
:0r9anize
tPerioden
tPeriodic
Plasmlt2
Folasmlt

FHFOLY ROOT FINDER
&: SINULT EQn SOLVER
3 REOUT

4: FOLY HELF

E: ZINULT HELF

6: QUIT FOLYEHLT

Het nadeel van de applicatie Plysmlt2 is dat voor
stelsels de uitgebreide coéfficiéntenmatrix

ingegeven moet worden.

SYETEN HATRIN (3x4)

SOLUTION SET

Ei i ;z |1 ; x15215§3
1 wz="1+4xz
Lo i y 1| | %3 =33
czap=-1
(HATNVHODENCLEILOADNSOLYE]| [(AATRVHODENSY KN 570 VRREFI

Voor het zoeken van de nulwaarden van een
veelterm of het oplossen van stelsels kies je in de
rekentoepassing voor menu en voor 3.Algebra ().

I'x 1: Acties
L5 2: Getal
\= 3! Algebra
fea 4 Analyse R
@ 5: Kansen 3: Veeltermen-Werkset »
X 6: Statistieken 3
[ 7: Matrix en vector 3
$¢8: Financién »
[§2] 9: Functies en programma’s p
[
0/99

Bij de Veeltermen-Werkset beschik je over de
mogelijkheid om alle nulwaarden of alleen de reéle
nulwaarden te zoeken.

4 -6 \_\:|

1835 4,-0. 125+1.21835 l',O_:}

cPolyRoots|d x3-3 x45

0.125-

polyRootsl4 x¥-3 x5 x2-6 xx) 101

2: Reéle wortels van een veelterm
3: Complexe wortels van veelterm |

£

Bij stelsels worden bij de TI-Nspire gewoon
vergelijkingen ingegeven en
deze moeten zelfs niet in hun standaardvorm staan.

y=4:2-1

A{,\-,,uz})

{2-5 ¢1,4 c1-1,c1}

hnSolveHrtHr 1=0

=i

199

Ook het geven van een oplossingsverzameling onder
de verzamelingennotatie is best handig.
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f) PROBABILITY SIMULATION

5
tPolasmlt
Hl>Ftob Sim
tPuzzPack
tSciTools
:ScToolE=s
JS5cToolFr

iﬁ i 0SS é-;-ms
Eoll Dice
J.Pick Marbles
4.5Frin SFrinner
S.0raw Cards

5. Fandom Humbers
OF 1  IOFTRIREOUTIGUIT

6l

1z:4F68

E3C IROLLISET IDATAITREL

Tl
o H

EsC ITOSEISET IDATAITREL

Wie wat grasduint op het net zal vlug voldoende
materiaal vinden waarmee simulaties uitgevoerd
kunnen worden.
Zo vind je bij namen als
o Andy Kemp een

— teerling(-en) gooien simulatie

+10 Trials
+100 Trials

>

Trials: 100

*dobbelstenen <

Frequentie

4 5 6

il +10 Trials
+100 Trials

T
W coin’ [coin2 @coin3 @coind

T Trials: 93

— rad-draaien simulatie

FREQ:12
Bl
e frY

1zz45678H

EZC ISFINISET IDATAITREL

+1 Trial
+10 Trials

Trials: 0

red
42 Keer (10.5%)

magenta “qodger blue

results

o Nelson Sousa een simulatie teerlingen gooien

http://www.nelsonsousa.pt/index

.php?lang=en&cat=2&subcat=3

2331 [32]

m (0

*Dice_Roll < Lol < |
2 Dice Simulator

0 11 12

O
Number of tries: 408
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e Van een zekere Fred hebben we dan weer de
bekende 3 deuren probleem-simulatie.
‘KOEEEGE e deven.een > {1E

Hold Wins =1/1 Switch Wins = 9/12 )

Pick a door, any door. LI

1 : 3

}]ﬁmgjmg Een puzzel-applicatie is nog niet direct opgenomen in
er1oden het OS maar ook hier leveren een paar enkelingen
tPeriodic
tP1uSmit? baanbrekend werk.
sPolaSmlt Van de hand van Andy Kemp: de Torens van Hanoi.
tProb Sim
PuzzPack
SCITOOIS EE *Torens van .noi < Lol <)

Moves: 35

Well Done! You completed it in 35 moves!
But it can be done in 4 fewer moves!

OPPERVLAKTEBENADERING

Onderstaande resultaten werden verkregen met het Tenslotte een interessant bestand van Sean Bird
programma OPPBENA. betreffende het benaderen van een integraal via
linker-, midden- en rechtersommen.

] |S0M=
H a o =
¥ r2.968708 b=6  exactimeamrdols §UTR
— x
SDM= W *Riemannsommen <= C“N
¥ ’ ] m;
r2.015625 a-1 rsMID=78516 ... n
b=6 "exact" area=78.542 | R
e %
*Riemannsommen <~ Lol <
] [SOM= f ;
: Y a=1 sRIGHT=84.219
¥ 84 - 2 1 8?5@ b 3 ”exe’\f:t” area=78.542 U"Iji "
] X
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g) TRANSFORMATION

De Transfrm-applicatie van de TI-84 werd
: StC?dFr%Z opgevangen door de mogelijkheid om een of
StudaCrd meerdere schuifknoppen in te voegen.
%gngka Geef je in een document waar nog geen variabelen
-S$INES$BH gedefinieerd zijn, in een Grafiek-toepassing het
ransfrm

functievoorschrift fi(x) =a- x? in, dan wordt er
uiteraard niks getekend, want a heeft geen waarde.

*Niet-opgeslagen < {11E3
6.67%y 6.67%y
1 1
" X
10 1 10 10 1 10
2
B 1)+ 2 6.67

Druk je ™m[1](B] dan kan je een Schuifknop invoegen.

X [1:/Actig k 1: Cursor EE *Niet-opgeslagen — &)

I3 2: Beel{ 2: Selecteer »

s 3: Invo{ ® 3: Verbergen/Weergeven

1% 4; Vend - 4: Eigenschappen

£ 5: Spoq 5: Voorwaarden instellen

\+ 6 Graf(© 6: Alles wissen .
Y| 7: Tabghbl 7: Tekst

oA 8: Meef +[) 8: Coordinaten en vergelikingen

111 9; Instefa+b 9: Berekenen

"2 A: Herdefiniéren

bl B: Schuifknog invoegen
=R 6.67

y

Druk je dan kom je in een veld terecht waar je de
variabele de gewenste naam kan meegeven.

m 12 I3 *Niet-opgeslagen st B ol < |
6.67 %y 6.67 %y
= 5. a=5
ﬁ’= ﬁ’=
0\ T T 0\ £ O ] 0 IlOI fl(.\')=il x2
‘| 1
X X
10 1 10 10 1 10
6.67 6.67

Wijs je de locatie van de schuifknop aan, druk je
en druk je vervolgens [etr ] fmenu] , dan kan je de
eigenschappen en instellingen van de schuifknop
gaan aanpassen.

X m 12 I3 [3 *Niet-opgeslagen < B ol < |
PR — e
o
X
10| Stapgrootte [ 5 10] |10 1 10
Stijl| Liggend &
OK| |Annuleer| 2
1Y |_| |7| 66l y=a (\fu)‘+p

Heel interessant bij het gebruik van schuifknopen bij
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de computersoftware is het feit dat dit je het

bestand kunt exporteren naar HTML-code zodat een

applet ontstaat dat gebruikt kan worden zonder dat

je dan de TI-Nspire software ter beschikking moet

hebben.

SlELl Bewerken Beeld Invoegen Tools

z Nieuw TI-Mspire™-document Ctrl+N

: Nieuw PublishView™-document  Ctrl+Shift+M

@ Document openen... Cir+0
Sluiten Cir+W

[#| Document opslaan Cirl+3
Opslaan als...

Converteren naar

Exporteren
Afdrukken... Cirl+P
Instellingen L
Documenteigenschappen

Copyright-informatie bekijken

Recente documenten L2

Afsluiten Alt+F4

x Google

% D Z0NN.. 8)htip.. 5)CX-.. R Colcn ) Baro.. % Knoo.. [ tins.. ~ [ Aanm... 5 Hotm... &) Wand.. o8 Fif.. (0] Goem.. &) Zoek

Googleas Doz pana b bl Engebs et len el CoogkToobard et ity o

transformatie 1ste graadsfunctie

dFa=1

[ Verslen |
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14.PROGRAMMA’S

Om een programma te schrijven open je een
rekenmachinetoepassing.

Kies

e bij de documententools voor 9.Functies en
programma’s

e 1.Programma-editor

e 1.Nieuw

Vul het geopende popup-venster in zoals hiernaast

Vul in het rechtse deel van het gesplitte scherm
nevenstaande programmacode in

Controleer de syntax van uw programma en sla op.

Documentenwerkset
L

Rekenmachine )

f*/_lActles "

2552 Getal 2

X= 3.Algebra v

fd 4:Analyse i

) 5 Kansen ,

X &:statistieken 4

[28] 2 matrix en vector v

$ ¢ gFinancién L

229 o Functies en programma's ’ gramma-ed
2Func.. EndFunc 2:Openen
IPrgm...EndPrgm 3Importeren
4:Local 4:Bekijken.

S:Control

v
6:0verzenden »
7110 »

3

a:Modus

9:Nieuwe regel toevoegen

Nieuw

Naarm: vkv

Type: }Programma - ‘

Bibliotheektoegang: 1ELibF’ub (Weergeven in Catalogus) ~ |

oK. Annuteer |

* vk

Define LibPub vkv{a,b,c)=
Prgm
©De oplossingen van een

©tweedegraadsvergelijking ax 2 brre
Local dwiwZw

d=b*-d.ac

If @>0 Then

o tld

2'a
1p'.22::—_b+JE
2a
Disp "de discriminant D = ",d
Disp "de eerste oplossing wl = ",w]
Disp "de eerste oplossing w2 = ",w2
Elself d=0 Then
-b
wi=—
2a
Disp "de discriminant D = ",d
Disp "de dubbele oplossing w = ",w
Elself d<0 Then
Disp "de discriminant D = ",d
Disp "er zijn geen reéle oplossingen“|

EndIf
EndPrgm
‘ Programma-editor ES
929 1 Acties v
|% 2:Syntax controleren en apslaan (3| 1:Syntax controleren en opslaan (Ctri+B)

5= 3:Variabelen definigren » |2 Syntax controleren




Om het programma ook buiten het document waarin het is aangemaakt te kunnen gebruiken moet je het in

de folder MyLib krijgen. Hiervoor ga je als volgt te werk:

e sla het gemaakte document gewoon op
(druk [eec)[1](5]),
e kies bij beeld voor Rekenmachine
o kies bij Documentenwerkset voor TI-Smartview
e kies bij Smartview voor Rekenmachine +zijscherm

e druk nogmaals [doc+](1](5], zoek naar de map MyLib en
dubbelklik er op,

e maak daar een nieuwe map aan met een gepaste
naam,

e ensla het document met het programma op in die
map en

e vernieuw de bibliotheek en
e sluit het document af.

Om nu in een de rekenmachinetoepassing van een
nieuw document het programma te kunnen gebruiken:

o kies je bij 9.Functies en programma’s
e voor 1.Programma-editor en vervolgens

e voor 3.Importeren

o

415
(Ctri+N)
(Ctrl+Q)
(Ctrl+W)
(Ctrl+S)

*Niet-opgeslagen ==
Documenten |
{1: Nieuw document.
:|2: Document openen
(3: Sluiten

Co;ﬁri
: Examenstand
=

Pop
M| EndPrgm

2

Naam Type Grootte
[ linalg Document 9K &
[ linalgcas Document 35K
[ numtheory Document 17K

() —
linalgcas

‘Opslaan |Annuleer

Opstaan i BB

Naam Type Grootte

[ linalg Document 9K &
[ linalgcas Document 35K
[ numtheory Document 17K
[Frtest Map v

Bestandsnaam:

|opstaan| |annuteer
Lopsies) [annutee]

Rekenmachine 2 ‘H
‘f?_lAmes » | 1:Define
%,5 2-Getal » | 2:Definitie oproepen
X , | 3:variabele wissen
Jd 4:a-z wissen
4Analyse
Ca 5:Geschiedenis wissen
B sixansen > | e
= pmerking invoegen
0 Saatiatickay ' 1.Bibliotheken vernieuwen
[35] 7:matrix en vector » | 8 Vergrendelen * | 2 Invoegen "
$¢ a:Financien » 3:Elbliotheeksnelkoppeling creeren
4:LibPriv defi
229 Functies en pragiamma’s » T ACeneley
S:LibPub definiéren (Weergeven in Catalogus)
Documentenwerkset E—
55w u

Rekenmachine ES

fZlAntiea »

s 2.Getal »

X=3:A1gebra »

fd 4:Analyse 4

@ siansen ’
X 6:Statisticken ’

[gg 7:Matrix en vector 3

$ ¢ 8:Financién ,

‘gég 9:Functies en programma’s 1 gra d 1:Nieuw. ..
2:Func.. EndFunc 2:0penen
4:Local 4:Bekijken
S:Contral

6:0verzenden

7:1/0

8:Maodus

9:Nieuwe regel toevoegen

Eibliotheeknaam: 1
Naam: kv - I
Importeren als: [ vkv ‘

‘ OK Annuleer ‘
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De programmeeromgeving bij de TI-Nspire is een stuk interessanter geworden dan bij de TI-84.

Zo is er een commando dat een popup-venster laat zien.
Wat de bruikbaarheid van een programma kracht kan bij zetten.

tweedegraadsvg(D “I'tweedegraadsvg” succesvol opgeslagen
Define LibPub tweedegraadsvg()=
Frgm
Request 'coéfficiént x2  =",a
Request 'coéfficiént x = =",b
coefficient x* = Request 'constante =lp
T e, Disp "de discriminant =",b2—4-a‘c
[ ok | Annuleer

Disp "de oplossingen zijn “,polyRoots(a-x2+b‘x+c,x)
EndPrgm

rweedegraaa‘sxg() =
cosfficient x* =1
coefficient x =~ =1
constante =1

de discriminant =-3

de oplossingen zijn {L}

Gereed
f‘weedegmadsxg()
cosfficiént x2 =1
cosfficient x =~ =2
constante =1
de discriminant =0
de oplossingen zijn {-1,'1}
Gereed
fweedegmadﬂg()
coéfficiént x* =3
cosfficiént x =~ =-5
constante =-7

de discriminant =109

[10s -} [ro9+5

'

6 6

de oplossingen zijn

Gereed







De TI-84 is goed ingeburgerd in het secundair onderwijs.

Misschien beginnen een aantal onder jullie net nu hun draai te vinden bij het gebruik ervan.

Toch is een overstap naar de nieuwste technologie van dezelfde fabrikant, de TI-Nspire, het overwegen
waard.

Om jullie te overtuigen van het feit dat een overstap meer dan de moeite waard is, ga ik niet uitpakken met
de grote stappen voorwaarts die gemaakt werden inzake compatibiliteit computersoftware en rekentoestel.
Ook het feit dat zowel leerling als leerkracht zijn materiaal in een bestand kan opslaan, schuif ik even
opzij.

In dit cahier ga ik op zoek naar hoe de basisvaardigheden van de TI-84 met de TI-Nspire uitgevoerd
kunnen worden en wat de TI-Nspire daar aan surplus te bieden heeft.

Daarbij neem ik het toetsenbord van de TI-84 als uitgangspunt.

ETIENNE GOEMAERE is leerkracht wiskunde in de 3de graad TSO aan het Heilig Hartcollege in Waregem.

Hij is lid van de stuurgroep T2 en van de stuurgroep Wiskunde West-Vlaanderen.
Tevens is hij mede auteur aan een wiskundemethode voor de 2de en 3de graad TSO.

Juli 2012

© 2012 Dit cahier is bedoeld als lesmateriaal, mag hiervoor vrij gekopieerd worden Q’ TeEXAS
en kan gedownload worden via de website www.t3vlaanderen.be. INSTRUMENTS
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