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Kapitel 4 Loopar Ovning 1: Loopar och For(...)-loopen.

| denna forsta aktivitet for kapitel 4 ska du lara dig att anvanda

loopar och strukturen och anvdandningen av For(...)-loopen. S

e FOrsta loopar.
e Anvanda For(...)-loopen for att
Lararkommentar: Det finns tre typer av loopar i TI-Basic: For, While, och skapa en lista med vdrden
Repeat. | en loopstruktur kan ett program processa en uppsattning av
satser igen och igen, antingen genom upprepning (iteration) med en féljd av
varden (som i For-loopen) eller tills ett speciellt villkor ar uppfyllt eller inte
uppfyllt (som i While och Repeat). | detta kapitel sa handlar varje 6vning
bara om en av dessa strukturer.
Det ar ocksa mojligt att anvanda de mer alderdomliga Lbl och Goto-satser
for att gora en loop men det leder till ofta till daliga vanor och kan resultera
i programfel och om det inte gors korrekt. Vi undviker darfor referenser till
Lbl och Goto. Emellertid sa anvands Lbl-satsen ibland och den ar faktiskt
nodvandig tillsammans med en Menu-sats ndar man designar anpassade
menyer i ett program. For villkorssatser och loopar behovs dock inte nagon
Goto-sats.

Program kan bli komplicerade eftersom det ofta ar nédvandigt att blanda in
alla kontrollstrukturer (If-satser och loopar) i ett program for att kunna
arbeta med mer komplexa algoritmer. Det ar ju detta som gor program-

mering sa spannande och intressant ... och roligt!

Loopar e
En loop ar en metod att repetera ett antal satser. Alla programsprak har :Disp "TILL OANDLIGHET OCH
atminstone en loopstruktur. Loopstrukturen innebdr ett satt att ga bakat ?EELOM"

i ett program till en tidigare plats. TI-Basic har tre olika typer av loopar. a

En odndlig loop har inget slut!

Fér att avbryta en programkérning tryck pa [on]. Du far da tvd mojligheter
att ga vidare: Avsluta eller Ga till. Med Avsluta sa atergar du till rdknarens

startskdrm och med Ga till hamnar du i programeditorn till det stélle dar

(il 10 FARG EXEK HUB

programmet stoppades. 1:1f
. . 2:Then
De tre TI-Basic-looparna ar: 3:Else
4:For(
For( ) ... End S:Hhile
H i = 6:Repeat
While <villkor ar sant> ... End EHERd
Repeat <tills villkor ar sant> ... End 8:Pause
9iLbl

| fortsattningen i denna aktivitet tar vi bara upp For( )-loopen.

The For( ... ) Loop

PROGRAM: TILL1@

Struktur: For(variabel, startvirde, slutvéirde) :For(A, 1,12
:Disp A
loopkropp {End
End ;
Exempel: For(A,1,10)
Disp A < loopkropp
End
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Obs:

For( )-satsen krdver en variabel (loopens kontrollvariabel), ett startvdrde
och ett slutvdrde. Man separerar med kommatecken. Start- och
slutvdrdena kan vara variabler. Loopkroppen kan bestd av s@ mdnga
satser som behévs men man fdr inte dndra loopens kontrollvariabel.
Loopen kors fran startvdérdet till slutvdrdet med stegléngden 1.

Lararkommentar: Loopen slutar nar variabeln éverskrider sitt slutvarde.
Om du lagger till Disp A nar loopen i programmet slutar sa ser man att
vardet ar 11, inte 10.

For-loop med stegvis 6kning/minskning som inte &r 1

Det finns ett valfritt fjarde argument for For( )-satsen: steget. Steget, det
varde med vilket loopens kontrollvariabel 6kar/minskar vid varje upprepning
(iteration) hos loopen. Det férvalda vardet &r 1.

Lararkommentar: Om loop-steget ar negativt sa slutar loopen nar loop-
variabeln ar mindre an slutvardet.

For(A,1,10,3) startar med A=1, sedan laggs 3 till A varje gang som loopen
upprepas. Loopen stannar nar A ar storre 10. Steget kan vara ocksa vara ett
negativt tal.

For(B,10,0,-1) raknar ner fran 10 till 0.

Programmering med For(...)

Lat oss skriva ett program som visar en tabell av tal och deras kvadrater.
Anvandaren ska mata in de undre och 6vre granserna. Den trixiga delen ar
att visa (Disp) de tva talen (talet och dessa kvadrat) pa samma rad. Man kan
da anvanda listor.

Obs:

U och O anvands for att representera Undre och Ovre. A, A och O saknas ju
pa réaknaren. For( )-satsen anvadnder vardena hos U och O.
Klammerparenteserna, som anvands for listor, nar du genom att trycka

(2nd][{] och [2nd][}].

Lararkommentar: Att visa en lista ar en behandig metod att visa mer an ett
varde pa en rad pa startskarmen (grundfonstret).

Kor programmet och skriv in den undre och 6vre gransen for tabellen.

Om listorna dyker upp och forsvinner for snabbt sa kan du lagga till en Pause-

sats efter Disp-satsen och innan End.
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PROGRAM: TILL1®
:For(A,1.10,3)
:Dise A

tEnd

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

promTILL1®

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM: KVADRAT
:ClrHome

:Input "UNDRE ".U
:InPut "OVRE ", 0
:For(A.U,0)

:Dise {A,A2}
tPause

tEnd
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Utmaning:
Anvand en If ... Then... End struktur for att Pausa efter vart 5:e par av tal.

Forslag pa kod:
:If (A-U+1)/5=heltal((A-U+1)/5)
:Pause “Tryck Enter”

© Texas Instruments 2017
3



