o o ~
o
Pes [

o O
@ €2 >
o _
@

o

(%] Y : (%] Y (%] e 2
X B (=) é D (<) é co g O 2 (<) é o
. a 7 @ a 7 ® a 7 ®
™ (2] —~ -d L

(] O - (] O -
4 ) LJ

o

TI-nspire farbig

Alfred Roulier

Man mdchte oft eine Grafik mit einem Farbgang in Funktion einer Variablen zeichnen, z.B. Bilder von
Julia- oder Mandelbrotmengen. Dies geschieht am einfachsten im HSV Raum mit verénderlichem
Farbton h oder Hue. Mathematica beispielsweise nimmt HSV-Parameter entgegen, nicht aber LUA,
welches RGB-Werte erwartet. Deshalb wird hier das Ti-nspire Programm farbraum(h,s,v) im
beiliegenden File Farbtransfer.tns bereitgestellt, welches die RGB Werte rot, griin, blau berechnet.

Farbwerl H, Sattigung &, Dunkelstufe V b

] 60 120 180 240 300 360
Farbtonskala -l

R 255

Man gibt den Farbton h (im Intervall 0,360 Grad) , Sattigung s (Intervall 0,1) und Dunkelstufe v (0,1)
ein, und erhalt die RGB-Werte rot, gruen und blau.
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p=V-(1-8); ¢=V-(1-8-f); t=V-(1-8-(1-f))
((V,t,p), falls k; €{0,6}
(¢.Vip), falls hj=1

(p,Vit), falls b =2
(
(

(R.‘ G_‘ B) = <
p,q, V), falls by =3
t!p| If)_‘ falls hi =4
\(V—‘ILQ)‘ fal].S h,|:5

Nachbedingung: R, 7, B € [0, 1]

Ist S=0, dann ist die resultierende Farbe Neutralgrau, und die Formel vereinfacht sichzuR=G=8=V.

farbraum

Define LibPub farbraum (}z,s,v}=
Pram

DelVar rot, gruen,blau
hk:=int(i]:f.=i—hk:p:=v- (1—3}: q:=v (1—3-}): L=y {1—3- (1—fj}
60 60
If #/1=0 or k=259 Then
rotl=v. gruenl.=t blaul =p
Elself Afi=0 Then
rotl:=v. gruenl. =t blaul.=p
Elself ##i=1 Then
rotl:=q: gruenl=v: blaul.=p
Elself =2 Then
rotl:=p: gruenl =v. blaul =t
Elself Aifi=2 Then
rotl:=p: gruenl=g: blaul.=v
Elself #fi=4 Then
rotl:=t gruenl:=p: blaul.=v
Elself ##=5 Then
rotl:=v. gruenl =p: blaul =g
EndIf
rot: =255 rotl. gruen: =255 gruenl: blau:=255- blaul
EndPrem

Anwendungsbeispiel Spinnennetze :

Im beiliegenden File spinnennetze.tns werden n Strecken gezeichnet deren Endpunkte auf Kreisen mit
Radius r; und r liegen. Die Radien kénnen auch identisch sein. Pro Schritt sind die Winkelinkremente
der 4 Koordinaten Xi,y1,X2,y2 im Bogenmass a, b, ¢ oder d. Die Koordinaten und die Streckenfarben
werden mit Ti-nspire Befehlen berechnet, die Strecken mit einem LUA Skript gezeichnet.
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Zuerst werden die Koordinaten der n
Punktepaare berechnet.

Anzahl Schritte n:=360 * 360 Radien r1:=160 *» 160 r2:=240 » 240
Parameter a;:=4 * 4 bi=1+*1 ¢e=6+6 d=3+3

Streckenendpunkte

aim).
xl:=seq|rl cos|——|i,1n
180.
. {160.,158.,15'?.,154.,150.,146.,141.,136.J129.,123.,115.,10?.,98.5,89.5,80.,?0.

biml,
yli=seq|rl sin 1,10
120.

» {2.79,5.58,8.37,11.2,13.9,16.7,19.5,22.3,25.,27.8,30.5,33.3,36.,38.7,41.4,44. 1

ci T,
x2:=seq|r2: cos 1,1,n
180.
. {239.,235.,228.,219.,208.,194.,178.,161.J141.,120.,97.6,74.2,49.9,25. 1,0.,-25.

ldiml
y2:=seq|r2-sin 1,10
120.

» {12.6,25.1,37.5,49.9,62.1,74.2,86.,97.6,109.,120.,131.,141 ,151 ,161.,170.,17¢

Farbgang

h1:=180 * 180 h2:=300 » 300 s=1 1 w:=0.95» 0.95 farbgang(hl,hz,s,v) » Fertig Dann folgen die RGB-Werte fir die

red Darstellung im LUA Skript.
+{0.,0,,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0.,0

green
» {241.,240.,238.,237.,236.,234.,233.,231.,230.,225.,227.,226.,225.,223.,222.,221.,219.

blue
v {242,242, 242,242 ,242. 242,242,242, 242, 242, 242,242, 242.,042.,242. 242,242,

Im LUA Skript werden diese Listen tbernommen und die n Strecken werden gezeichnet :

Galerie
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n=360, r;=160, r,=240
{alblcld} = {4lll613}
h1=180, h2=300,s=1, v=0.95
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n=360, r;=250,r,=200
{alblcld} = {3I3I7I7}
hl1=5, h2=355,s=1,v=0.95
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n=360, r;=250,r,=100 n=360, r,=250,r,=250
{a,b,c,d}={3,1,2,6} {a,b,c,d}={111,111,185,185}
hi1=5, h2=150,s=1,v=0.75 h1l=240, h2=240,s=1,v=0.95

Autor : Alfred Roulier, a.roulier@bluewin.ch
Beilagen : Farbtransfer.tns, Spinnennetze.tns
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