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Man möchte oft eine Grafik mit einem Farbgang  in Funktion einer Variablen zeichnen, z.B. Bilder von 
Julia- oder Mandelbrotmengen. Dies geschieht am einfachsten im HSV Raum mit veränderlichem 
Farbton h oder Hue. Mathematica beispielsweise nimmt HSV-Parameter entgegen, nicht aber LUA, 
welches RGB-Werte erwartet. Deshalb wird hier das Ti-nspire Programm farbraum(h,s,v) im 
beiliegenden File Farbtransfer.tns bereitgestellt, welches die RGB Werte rot, grün, blau berechnet.  
 

 

 

 
Man gibt den Farbton h (im Intervall 0,360 Grad) , Sättigung s (Intervall 0,1) und Dunkelstufe v (0,1) 
ein, und erhält die RGB-Werte rot, gruen  und blau. 
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Algorithmus : 
 

 
 

 
 
 
 
Anwendungsbeispiel Spinnennetze : 
 
 
Im beiliegenden File spinnennetze.tns werden n Strecken gezeichnet deren Endpunkte auf Kreisen mit 
Radius r1 und r2 liegen. Die Radien können auch identisch sein.  Pro Schritt sind die Winkelinkremente 
der 4 Koordinaten  x1,y1,x2,y2  im Bogenmass a, b, c oder d. Die  Koordinaten und die Streckenfarben 
werden mit Ti-nspire Befehlen berechnet, die Strecken mit einem LUA Skript gezeichnet.  
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Zuerst werden die Koordinaten der n 
Punktepaare berechnet. 

 

 
Dann folgen die RGB-Werte für die 
Darstellung im LUA Skript.  

 
Im LUA Skript werden diese Listen übernommen und die  n Strecken werden gezeichnet : 
 
Galerie 
 

  
n = 360  ,  r1 = 160 , r2 = 240  
{a,b,c,d} = {4,1,6,3}   
h1 = 180,  h2 = 300 , s = 1 ,  v = 0.95  

n = 360  ,  r1 = 250 , r2 = 200  
{a,b,c,d} = {3,3,7,7}   
h1 = 5,  h2 = 355 , s = 1 , v = 0.95 
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n = 360  ,  r1 = 250 , r2 = 100  
{a,b,c,d} = {3,1,2,6}   
h1 = 5,  h2 = 150 , s = 1 , v = 0.75 

n = 360  ,  r1 = 250 , r2 = 250  
{a,b,c,d} = {111,111,185,185}   
h1 = 240,  h2 = 240 , s = 1 , v = 0.95 
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